
Woot	—	Lurkmore
Woot	—	выражение	крайней	радости	(что-то	вроде	«Ура!»)	или	(что	реже)	согласия	с	собеседником.	В
разговоре	также	может	обозначать	недоумение	«Woot?»	(«Чего?»)	как	искажение	от	слова	«what».

Происхождение
Существует	4	версии	происхождения:

1.	 Слово	произошло	от	ника	одного	балбеса.
2.	 Слово	произошло	от	DnD-шников.	Получилось	путем	сокращения	фразы	«Wow!	Loot!»	или	«Wonderful

loot!»	(радость	по	поводу	хорошего	лута).
3.	 Слово	произошло	от	хакеров.	Получилось	путем	искажения	слова	root.	Использовалось	примерно	так:

Yes!	I	got	the	woot	on	the	server!
4.	 Слово	произошло	от	фпс-ников.	WOOT	по	этой	версии	есть	не	что	иное,	как	We	owned	the	other	team

(«мы	поимели	чужую	команду»)	и	на	самом	деле	пишется	как	w00t,	не	иначе.

wootHackwoot
В	популярном	фреймворке	Adobe	Flex	есть	вот	такой	вот	код:

		public	static	function	isDynamicObject(obj:Object):Boolean
				{
								try
								{
												//	this	test	for	checking	whether	an	object	is	dynamic	or	not	is	
												//	pretty	hacky,	but	it	assumes	that	no-one	actually	has	a	
												//	property	defined	called	"wootHackwoot"
												obj["wootHackwoot"];
								}
								catch	(e:Error)
								{
												//	our	object	isn't	from	a	dynamic	class
												return	false;
								}
								return	true;
				}

См.	также
Wut

ae:W00t

Это	незавершённая	статья.	Вы	можете	помочь,	исправив	и	дополнив	её.

https://lurkmore.live/DnD
https://lurkmore.live/%D0%96%D0%B0%D1%80%D0%B3%D0%BE%D0%BD_MMORPG
https://lurkmore.live/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%B5%D1%80
https://lurkmore.live/Root
http://opensource.adobe.com/svn/opensource/flex/sdk/trunk/frameworks/projects/framework/src/mx/utils/ObjectUtil.as
https://lurkmore.live/Wut
https://encyclopediadramatica.online/W00t
file://lurkmore.live/index.php?title=Woot&action=edit

